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RECENZIJA

Recenzuojamas vadovélis — tai antroji dalis mokymo priemoniy ,,Kompiuterinés leidybos
pradmeny” moduliui 9-10 klaseése déstyti. Pirmojoje dalyje (D. Dabner ,.,Kompiuterinés leidybos
pradmenys. Dizainas ir maketavimas®) pagrindinis démesys buvo skiriamas dalykams, kurie gali
buti sunkiausi IT mokytojams — leidinio dizaino pradmenims. Antroji dalis, kuriai skirta $i
recenzija, jau jprastesné IT mokytojams, nes pagrindinis démesys skiriamas informacinéms
technologijoms — kaip praktidkai jgyvendinti sumanyty leidiniy projektus. Toks mokymo
priemongs rengéjy pasirinkimas akivaizdZiai parodo ,,Kompiuterinés leidybos pradmenuy* kurso
integruotumg: $io kurso negalima priskirti nei i§imtinai meny sriciai, nei i§imtinai informacinéms
technologijoms.

Recenzuojamg knygg sudaro du skyriai, suskirstyti j 23 temas. MedZiaga déstoma aiskiai ir
nuosekliai vedant nuo paprasto link sudeétingesnio maketo rengimo. Kiekvienos temos pabaigoje
pateiktos teoring medZiagg jtvirtinan¢ios uzduotys, bei klausimai pamastymui. Ypa¢ gerai, kad
uzduotys ir klausimai neapsiriboja vien tik vadovélyje pateikta medziaga, o daZnai sialoma
atsakymg pagristi papildoma, pavyzdziui, internete prieinama informacija. Tai skatina mokinius 1
mokymasi Zvelgti pla¢iau, negu formaliai reikalaujama, ugdomas gebéjimas savarankiskai
mokytis, gilintis | pasirinktg sritj. Labai gerai ir tai, kad pateikiama realiy leidiniy pavyzdziy,
sitiloma analizuoti pateiktus jy fragmentus.

Pirmasis knygos skyrius skirtas darbui su kompiuterinés leidybos programa bei vektorinés
grafikos ir maketavimo pradmenims. Nors kompiutering leidyba geriausia biity déstyti Adobe
InDesign ar QuarkXPress pagrindu, autoriy pasirinkimas — programa Scribus — suprantamas ir
pateisinamas. Komerciné programiné jranga bity puikus, bet brangus kelias, kai kurioms
mokykloms finansiSkai ir techniSkai sunkiai prieinamas. Pakankamai auk3ti net minimalis
reikalavimai kompiuterinei technikai, kuri rekomenduojama minétoms programoms /nDesign ir
QuarkXPress tapty rimta klititimi mokykloms.

Mokomoji medziaga pateikiama nedideliais skyreliais, aiski ir koncentruota. Teoriné
medZiaga (tipografikos, kompozicijos, pie§imo kompiuteriu) pateikiama maZomis dalimis, greta
pateikiant konkre¢ius pavyzdZius. Nesistengiama aprasinéti kuo daugiau leidybos programos
galimybiu, kiekviename pavyzdyje pateikiama tik tiek, kiek reikia uzduoéiai atlikti. Taip
mokiniai skatinami neprisiri§ti prie konkre¢iy priemoniy ar konkregiy kompiuteriy programy

galimybiy, o mokytis svarbiausiy principy, kaip sukurti leidinio maketg. Juk sunku i§ anksto



pasakyti, kuriomis programomis teks véliau mokiniui naudotis. Parinkti praktiniai pavyzdZziai
iliustruoja konkre¢ius leidinio rengimo etapus. Iliustracijy kiekis pakankamas.

Antroji knygos dalis skirta paveiksly rengimo spaudai pradmenims. Tai dar viena ypac
svarbi leidybos proceso dalis. Siai daliai mokyti pasirinkta atvirojo kodo programa Gimp. Si
programa yra geras pasirinkimas, ji savo galimybémis mazai kuo nusileidZia profesionalioms
komercinéms programoms Adobe Photoshop ar Corel Photopaint. Zinoma norétysi gerokai
didesnio Sio skyriaus, bet Bendrosiose programose tenumatyta tik minimumas darbo su
kompiuterinés grafikos programomis. Autoriy atsirinkti tikrai patys svarbiausi dalykai, kuriuos
tenka spresti vos ne kiekvienam, rengian¢iam leidinj spaudai. Tai jau spausdinto paveikslo
parengimas pakartotiniam leidimui (kaip eliminuoti rastra), kaip retusuoti paZeistas nuotraukas,
kaip atlikti nuotrauky spalvy korekcija, kaip paSalinti portretinése nuotraukose daZnokai
pasitaikantj ,,raudony akiy efekta®, supazindinama ir su kompiuterinés grafikos programy filtrais
bei jy paskirtimi. Mokiniai iSmoks ir sunkesniy dalyky — nuotraukos atskiry fragmenty spalvy
keitimo, gebés parengti nuotraukas taip, kad jas biity galima nesunkiai panaudoti
fotomontazams — paaiskinta, kaip apra$yti paveiksly fragmenty kontirus ir kaip juos panaudoti
leidybos programose.

Nors ir trumpai pristatytos, bet tikrai ne maziau svarbios temos — paveiksly skenavimas,
teksto automatinis atpaZinimas ir leidinio maketo parengimas spaudai (PDF dokumento, skirto
spaudai, generavimas).

Konkretus, recenzento pastebéti tikslintini dalykai bei konkre¢ios pastabos paZzymétos
tiesiogiai knygos rankrastyje.

Recenzuojama knyga atitinka Mokykly apripinimo bendrojo lavinimo dalyky vadovéliais
ir mokymo priemonémis tvarkos apraso 5-ame punkte nurodytus reikalavimus ir apima
Kompiuterinés leidybos pradmeny Bendrqjq programqg. Autoriy pasirinktos lietuviikos
programos leidiniams kurti (Scribus ir Gimp) ypa¢ palengvina pradedan¢iujy mokymasi. Be to

skatinama teisétai naudotis programine jranga ir mokyklose, ir namuose.
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destytoja.



